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Logica lumilor posibile
(X1
— studiu de caz -

Nicolae Brandus

Primul studiu de caz infatisat in Revista Muzica nr.
3/2010 (Logica Lumilor Posibile VII) privea opera muzicala ca
rezultat al fintrepatrunderii unor principii formative de tip
stocastic la nivelul structurii (programul ,Vagues”). Lectura
acesteia urma sa se desfasoare conform semiografiei
traditionale, in Timp densitate 1, grad 1.

Ne propunem in cele ce urmeaza sa prezentam cateva
texte muzicale in care problema formarii discursului muzical sa
se aplice diferit in lectura.

in linii mari, ca regula de joc, am infatisat in Logica VIII 2
modul in care urma sa se desfasoare prestatia actantilor. Vom
continua prin a prezenta cateva proiecte de partitura pe care le-
am oferit interpretilor spre a fi puse in lucru. Este vorba despre
lucrarea Match Il — Monodie | si Polifonie 1V, interpretata in anii
70 de formatia Ars Nova din Cluj-Napoca, dirijata de Cornel
Taranu.

Sunt constituite urmatoarele texte muzicale: o partitura
generala a dirijorului, sase stime oferite instrumentistilor
impartiti in doud grupe (echipe) | si Il si o Tabld de Inventii
pentru instrumentele cu sunet determinat.

Schema de mai jos indicd modul in care sunt dispuse
instrumentele in spatiul de executie:

! vezi Interferente, Bucuresti, Ed. Muzicala, 1984, pg. 17-28.
% Revista Muzica Nr. 3/2011
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perc.| perc. Il

(senza claviaturi) (senza claviaturi)

C, D, E si F pot fi instrumente solo sau grupe de
instrumente caracterizate timbral: coarde, lemne, alama,
claviaturi. Tablele de inventii specifica seturi de céate doua
intervale generice urmand a fi aplicate in enunturile fiecarui
instrumentist. S-a recurs la aceasta notatie deoarece cel putin
doua intervale corelate pot defini in nuce o structurd modala in
masura a determina Tntregului o marca intonationala; un ethos.
in ce priveste structurarea ritmica a enuntului, aceasta poate fi
notata in text sau nu (liber).

Dupa cum am mentionat in Logica VI, vor fi pusi
succesiv in emulatie trei parametri: Tempoul, Intensitatea si
Registrul, din combinarea acestora constituindu-se structura si
forma jocului muzical. In ce priveste Registrul, se va face apel
la 0 zona anumita de pe claviatura sonora generala, sau de pe
cea a instrumentelor participante: Acut, Mediu, Grav.

Partitura generala a partii | — Monodie — contine un set
de indicatii de lectura si se prezinta astfel:
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Secventa 1: Tempo

Intervin la indicatia dirijorului percutile A si B succesiv,
in ostinato egal cu tempi diferiti, cate unul pentru fiecare
interventie.

Utilizarea tuturor nuantelor este libera.

Utilizarea tuturor registrelor este libera.

Se va selectiona de catre dirijor un tempo al uneia dintre
percutii. Acesta se va aplica in toate secventele
urmatoare. Cealalta percutie tacet al fine.

Secventa 2: Intensitate

Intervin la indicatia dirijorului instrumentele (grupele) C
si D alternativ, sincronizédndu-se cu tempo-ul (unitatea
metricd) enuntat(a) de percutia selectionata.

Fiecare interventie se va petrece intr-o nuanta anumita
(de la pp la ff).

Utilizarea tuturor registrelor este libera.

Se va selectiona o nuantd dintre cele propuse.
Instrumentul (grupa) respectiv(a) isi va continua inventia
in tempo-ul si nuanta selectionate. Cealaltd grupa (C
sau D) tacet al fine.

Secventa 3: Registru

Intervin la indicatia dirijorului instrumentele (grupele) E
si F, alternativ, adoptdnd tempo-ul si nuanta
selectionate.

Fiecare interventie se va petrece intr-unul dintre
registrele A, M si G ale instrumentelor.

Se va selectiona din propunerile succesive un registru al
uneia dintre grupele E sau F care se va extinde pe toate
instrumentele (grupele) participante. Cealalta grupa (sau
E sau F) tacet al fine.

In urma desfasurarii jocului, instrumentele (grupele de

instrumente) selectionate vor executa o secventé concluziva in
cadrul general dat (T, IT, H), conform indicatiilor dirijorului.

O partitura individuala va arata astfel:
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I. Percutii A si B

1. Tempo:
- La semnul de interventie al dirijorului enunta un

ostinato egal [) = k (MM)] de tipul JJdeddJd ,

alegandu-ti in mod liber instrumentele.

- Poti aplica orice nuanta, intervenind oricand cu
accente diferite.

- Asculta interventia percutiei opuse.

- Adopta pentru fiecare noua interventie o unitate
metrica diferita de cea anterioara.

- Descopera in fiecare noua interventie o alta expresie
muzicala.

- Daca dirijorul va selectiona tempoul ultimei tale
interventii, mentine-1 pana la sfarsitul partii.

- Percutia opusa tacet al fine.

2. Intensitate (Nuanta)

- Continua-ti inventia in tempo-ul selectionat.

- Utilizeaza liber toate instrumentele.

- Preia pe fiecare secventda nuanta enuntatd de
instrumentul (grupa) participanta (C sau D).

- Sustine-ti partenerii de joc (C sau D) incadrandu-te
in muzica propusa de acestia.

- Adopta nuanta selectionatd a ultimei interventii (C
sau D).

3. Registru
- Incadreazi-te panad la sfarsitul parti in nuanta
selectionata.
- Renunta la contrastele de intensitati si de accente
pana la sfarsitul partii.
- Sustine-ti in interventiile succesive muzica propusa
de partenerul (grupa) (E sau F) participanta la joc.
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Enuntd Tmpreuna cu partenerii de joc registre
diferite (A, M, G) de sonoritati de instrumente de
percutie, conform propunerilor acestora.

Adopta registrul selectionat al ultimei interventii

Secventa concluziva va fi realizata in tempo-ul, nuanta
si registrul astfel selectionate.

. Instrumentele (grupele) C & D
1. Tempo

tacet

2. Intensitate (nuanta)

Preia valoarea metrica instituita (selectionata) la

care te vei raporta pana la sfarsitul partii.

La semnul de interventie al dirijorului, aplica liber in

inventia proprie structura modala de doua intervale

caracteristice urmarind sau nu regula identitatii
octavei (tn 8%) pentru orice sunet. Structurile
modale vor fi enuntate dupa urmatoarele reguli:

a) Incadreazi-te in tempo-ul anterior selectionat al
uneia dintre percutii (sau A, sau B).

b) Atribuie sunetelor derivate din structura modala
generica durate constient raportate la valoarea
metrica instituita.

¢) Enuntul unei structuri modale poate incepe de la
orice sunet. Se pot introduce in cadrul enuntului
unei structuri sau intre doua enunturi pauze de
orice durata.

d) Ultimul sunet al unui enunt poate fi considerat
sau nu primul sunet al enuntului urmator.

e) Exploateaza toate resursele timbrale ale
instrumentului, creeaza liber zone trill, tremollo,
flatt. etc. si urméreste o diversificare permanenta
a expresiei muzicale.

f) Dirijorul iti va indica pentru fiecare interventie
momentul de inceput si de sfarsit.
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g) Intervino de fiecare data intr-o nuanta la alegere
si asculta nuanta provenita de la instrumentul
corespondent din echipa opusa pe care o vei
evita in interventia ta ulterioara.

Ultima interventie in tempo-ul si nuanta astfel

selectionata se va continua in inventie pana la

sfarsitul partii. Instrumentul (grupa) corespondent(a)

(C sauD) din echipa opusa tacet al fine.

In continuare, in secventa 3. Registru, vei aplica in

inventie aceleasi reguli de pana acum, in nuanta si

tempo-ul selectionate. Te vei incadra in interventiile
urmatoare in Registrele (A, M, G) propuse succesiv
de instrumentele (grupele) E si F, urmarind expresia
muzicala provenita din inventiile acestora. Ultimul
registru, selectionat, il vei aplica si in secventa
concluziva, Tmpreuna cu celelalte instrumente
(grupe) selectionate.

lll. Instrumente (grupe) E & F

1. Tempo
- tacet

2. Intensitate (nuanta)
- tacet

3. Registru
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Preia din interventiile anterioare tempo-ul (valoarea

metrica) selectionat(a) si Tncadreaza-te in nuanfa

generala selectionata.

La semnul de interventie al dirijorului, pornind de la

orice sunet dintr-un anumit registru al instrumentului

(A, M, G) aplica liber structura modala de doua

intervale caracteristice Tn inventia proprie, urmarind

sau nu regula identitatii octavei (+n 8") pentru orice

sunet.

Structurile modale caracteristice vor fi enuntate

dupa urmatoarele reguli:

a) Incadreazi-te in tempo-ul si nuanta generala
anterior selectionate.

b) idem
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c) idem

d) idem

e) idem

f) idem

g) Intervino de fiecare data intr-un anumit registru
de pe ambitusul instrumentului (instrumentelor)
si asculta interventia anterioara a instrumentului
(grupei) corespondent(e) din echipa opusa,
evitandu-i in inventia ta din secventa ce-i
urmeaza, Registrul enuntat.

- Ultima interventie de Registru, care se va extinde
pe intreaga formatie participanta selectionata, se va
continua pana la sfarsitul partii. Instrumentul (grupa)
corespondent(a) (E sau F) din echipa opusa tacet al
fine.

Nota: S-a intitulat Monodie (I) aceasta parte a lucrarii Match Il
deoarece interventile (propuneri) ale grupelor de
instrumente sunt alternative.

in aparitia ulterioara din Revista Muzica va fi expusé cea
de a doua parte a lucrarii, Polifonie 1V.

Aspectul estetic al jocului va fi discutat de asemenea in
cele ce urmeaza.
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